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MISIUNEA CURSULUI ot oredecar

Scopul cursului a fost sprijinirea cadrelor didactice din educatia timpurie in proiectarea unor experiente de
invatare creative, incluzive, atractive si adaptate viitorului, care sa stimuleze curiozitatea, creativitatea si

invatarea pe tot parcursul vietii inca de la varste mici.

Cursul a urmarit imbunatatirea calitatii procesului educational prin metode interactive, bazate pe joc,
colaborare, explorare, arta, tehnologie si invatare in natura. Totodata, cursul a sustinut dezvoltarea unui
climat educational pozitiv si centrat pe copil, care valorifica potentialul fiecarui prescolar si stimuleaza

participarea activa, explorarea si placerea de a invata.

Prioritati Erasmus+ acoperite:
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PREDAREA COMPETENTELOR SPRIJINIREA COPIILOR MICI FOLOSIREA INTELIGENTELOR INVATAREA PRIN JOC: INTRODUCEREA STEM INTR-
SECOLULUI XXI iN SALA DE iN DEZVOLTAREA GANDIRII MULTIPLE PENTRU A AJUNGE TRANSFORMAREA CLASEI UN MOD DISTRACTIV LA
GRUPA DE LA GRADINITA CRITICE SI CREATIVE LA FIECARE COPIL INTR-UN SPATIU LUDIC GRADINITA

@ Content and Language
Integrated Learning

INSTRUMENTE DIGITALE

UTILIZAREA METODEI CLIL IN 'iNVATARE PRIN ARTA SI SIMPLE PENTRU O INVATARE ACTIVITATJ OUUTDOOR SALI DE CLASA REALE,
EDUCATIA TIMPURIE TEATRU INTERACTIVA SI PRIN JOC PENTRU INVATARE PROVOCARI REALE




ACTIVITATILE ZILEI

. 07 £°) Schimb de bune practici Modulul 1 @ Tur ghidat
Ice-breaklpg V? i Grecia, Italia, Belgia, Modulul 2 al orasului
& networking ' Suedia

ASPECTE ESENTIALE

* Dezvoltarea competentelor secolului XXI inca din gradinita.

* Comunicare, colaborare, creativitate si adaptabilitate prin joc.

* Tnvatare prin explorare si experiente autentice.

* Stimularea curiozitatii si a initiativei copiilor. A avut loc un schimb de bune practici privind educatia timpurie in tari
precum GCrecia, Belgia, Italia, Suedia si Romania.
* Formarea competentelor necesare societatii viitorului.

* Dezvoltarea gandirii critice si creative.

* Utilizarea intrebarilor deschise si a reflectiei. L ok cEs il atgma “Lan e
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* Storytelling si provocari creative pentru stimularea imaginatiei. N > e ene sl
* Incurajarea gasirii mai multor solutii la aceeasi problema. N S e

* Dezvoltarea creativitatii si a rezolvarii de probleme.

Fiecare participant a prezentat particularitati ale sistemului educational din tara
sa, evidentiind modalitati de organizare si exemple de activitati desfasurate cu
prescolarii.



Exercitii - Q - - Modulul 1
. s . Colaborare Creativitate
practice si jocuri % < Modulul 2

0o

A

A doua zi a fost dedicata dezvoltarii gandirii prin activitati interactive si experiente de invatare adaptate nevoilor fiecaruia.
Activitatile propuse ne-au incurajat sa iesim din tiparele obisnuite si sa exploram noi perspective asupra educatiei.

Universal Design for Learning Construirea unui turn din

sanse egale de invatare, indiferent de abilitati, pahare
dizabilitati, varsta, gen sau context cultural si lingvistic

Testul figurilor incomplete

Principles of
UDL
guidelines

Instruc tions:

Mow, you will work together in a pair
You can speak together,

Use all materials available.

You will have 3-5 min @ to fulfin your task,
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sound, music, audio video

COMPETENTE ESENTIALE: = s Q X
« Colaborarea I@1 @g;r?

« Comunicarea eficientd Exercitii care sunt utilizate pentru

 Rezolvarea de probleme evaluarea si stimularea

« Gandirea critica si creativa creativitatii, fiind analizate

« Perseverenta aspecte precum fluenta ideilor,

« Motricitatea fina si flexibilitatea, originalitatea si
coordonarea capacitatea de elaborare a

raspunsurilor creative.



Competente . Modulul 3
ivi . . ’ Arta Modulul 5
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A treia zi a fost dedicata activitatilor STEM, dezvoltarii creativitatii, competentelor digitale si discutiilor despre arta.
Am Tnvatat cum sa proiectam experiente educationale interactive, care incurajeaza creativitatea, gandirea critica si aplicarea
cunostintelor in contexte reale.
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PBS Kids Games o :
e am parcurs individual un material

E '-. . . LIV.N e
e platforma educationala de \ | \l despre circuitul apei in natura.
jocuri, conceputa pentru a ) s
sprijini  dezvoltarea copiilor TINKERCARD + aceeasi tema poate fi abordata prin
prin activitati interactive de Digital survival PROVOCARI STEM modalitati variate de invatare.
invatare; ' '

e turnul din bete si bezele
» adapost pentru animale

e proiectarea unui kit de
supravietuire pe o insula
pustie.

e jocuri atractive prin care copiii
descopera notiuni de stiinta,
tehnologie, inginerie si
matematica intr-un mod
distractiv si accesibil.
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Activitati 11V Invatareaintegrata a ) ) ) Modulul 6
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outdoor bt e IS continutului si limbii digitale Modulul 9

A patra zi a fost dedicata abordarii CLIL, activitatilor outdoor precum si celor din sfera Biomimicry. Toate aceste tipuri de activitati ne-
au oferit atat solutii inovatoare inspirate din natura invatandu-ne sa dobandim o abordare pedagogica holistica, transformand
mediul inconjurator intr-un laborator autentic unde copii isi insusesc cunostinte pluridisciplinare, limbi straine si o gandire ecologica.

CLIL
Content and Language Integrated Learning

O abordare educationala prin care copiii invata
simultan continuturi specifice si o limba straina.

BIOMIMICRY/BIOMIMETICA

O abordare care urmareste identificarea solutiilor dezvoltate de
natura si adaptarea acestora pentru rezolvarea problemelor umane.

Lectia a fost structurata in mai multe etape,
pornind de la observare si identificare,
continuand cu activitati de memorie,

comunicare, explorare si creatie.

Fiecare a putut accesa
informatia intr-o forma
diferita, in functie de
preferintele si stilul

propriu de invatare:

Mmaterial audio, text,

imagini sau videoclip.

Explorare, colaborare si invatare Dupa ce am studiat, am

Am utilizat materiale naturale gasite in

parc, precum crengute, frunze si pietre,

pentru a realiza constructii si a rezolva
diferite provocari.

rezolvat diferite sarcini.
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Instrumente
digitale

o StoryJumper - creare de povesti digitale;

Toontastic - realizarea de animatii si povesti interactive;

QuiverVision - activitati cu realitate augmentata;
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GooseChase - organizarea de activitati si provocari interactive outdoor;
Vooks - povesti animate si lectura digitala;
Epic! - biblioteca digitala pentru copii.



Inteligenta
artificiala

Gamiificarea

Acordarea Modulul 4
oy Modulul 8
certificatelor IV N

A cincea zi a fost focusata pe modul in care tehnologia rezoneaza cu pedagogia moderna. Am explorat cum instrumentele

GAMIFICAREA

Integrarea elementelor specifice jocurilor
in contexte educationale pentru a creste
motivatia si implicarea copiilor.

Utilizarea:

e misiunilor;

e provocarilor;

e nivelurilor;

e insignelor;

e punctelor;

e recompenselor.

“CLASSROOM STORF”

Pe parcursul cursului, pentru
fiecare activitate finalizata cu
succes, participantii au primit
jetoane simbolice sub forma unor
bancnote.
La finalul cursului, jetoanele
acumulate au putut fi utilizate in
cadrul ,Magazinului clasei”.

digitale si Al-ul pot reduce birocratia didactica, lasandu-ne mai mult timp pentru conexiunea umana cu copiii.

ACORDAREA
CERTIFICATELOR

INSTRUMENTE Al

Coados "
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e ChatGPT
e Copilot
e Gemini
e Claude
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Titlul Proiectulul
»Mici cetateni cu idei MARI:
Pasi spre viitor”

SCOPUL PROIECTULUI

Dezvoltarea abilitatilor secolului
XXI (creativitate, colaborare,
gandire critica) prin activitati
Integrate, digitale, ecologice si
iIncluzive.

STRUCTURA PROIECTULUI

Proiectul este structurat pe 9 teme
lunare, desfasurate pe parcursul
anului scolar. Fiecare tema este
corelata cu un modul din curs si
iInclude sugestii de continut si activitai
adaptate nivelului prescolar.

Prescolari (3-6 ani)




Tema 1: ,Sa facem cunostinta! Prietenii secolului XXI”
Continut: Adaptarea, regulile grupei si colaborarea.

Tema 5: ,Micii ingineri (STEM & CLIL)”
Continut: Corpul uman, sanatatea si stiinta.
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! Tema 6: ,Emoatiile prind viata prin arta” :

\

1 Tema 2: ,Detectivii povestilor: Gandeste creativ!” :
| ' Continut: Primdvara, Ziua Mamei si lumea emotiilor. |
!

1 Continut: Toamna magica si lumea imaginatiei.

' Tema 7:,Laboratorul digital al iepurasului”

\

1 Tema 3: ,Multe talente, o singura inima” :
: : Continut: Tehnologia si creativitatea.
[

1 Continut: Traditii de iarna, generozitate si incluziune.

Tema 8: ,Eco-Exploratorii in misiune verde”
Continut: Natura, ecologia si sustenabilitatea.

Tema 4: ,Misiunea: Salvati regatul inghetat”
Continut: Jocurile iernii si experimentele.

Tema 9:  Festivalul Succesului: Oameni mari din

minti mici”
Continut: Evaluarea proiectului si Ziua Copilului.
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